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U ovom poglavlju naucit Cete
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7. Rad s formama i y : : -
At B Koji su osnovni standardi za kreiranje
p J sudelja u Windows aplikaciji
\ / .
- B Kako se dodaju nove forme u
Windows aplikaciju
B Sto su SDI, a $to MDI forme
B Kako se dodaju izbornici u formu
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Primjer sucelja sa SDI
Vrste formi u aplikaciji formama
U nekoj aplikaciji za kreiranje sucelja mogu se koristiti mﬂ
ove dvije vrste formi:
B SDI forme — (eng. single document interface) = N B
forme za sucelje s pojedinacnim dokumentima, pri T a
¢emu se posebna forma koristi za prikaz svakog LY e
dokumenta. Svaka forma se promatra kao AR
odvojeni prozor. o
B MDI forme — (eng. multiple document interface) = —
vrsta sucelja gdje postoji glavni prozor, a svi ostali
prozori (forme) se otvaraju s njega. Glavna forma
zove se “MDI roditelj”, a forme “MDI potomci” se
mogu pomicati samo u okviru glavne “roditelj”
forme. Kod SDI sucelja svaka forma se moze micati samostalno neovisno
o ostalim formama
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Standardi za izradu formi Svojstva forme
a bi Windows aplikacija bila efikasnija i ugodna za upotrebu B U C# Express-u svojstva forme prikazuju se u prozoru
korisniku, potrebno je drzati se nekih standarda pri izradi formi Properties kada miSem oznac¢imo formu
(Barker, 2007): o S B Svojstva se mogu podijeliti u 9 kategorija
B Koristiti ustaljenu (*konzervativnu”) kombinaciju boja koje ne B Kategorije ¢e se prikazati u prozoru Properties ako kliknemo
iritiraju korisnike (npr. standardne su siva ili bijela boja pozadina migem na dugme “Categorized” ispod naziva forme u tom
formi) prozoru
B Prikazivati dugmad na standardnim mjestima i biti konzistentan u
polozaju dugmadi (npr. dugme za povratak na prethodni ekran Dugme
stalno na istom mjestu) “Ca?te orized” koie 2 =
B Konzistentno koristiti izbornike i alate sa slicicama (koristiti iste rikazgu'e svo'stha E - A=
izbornike i slicice na svim formama, i po moguénosti one koji su prikazu) ) e
standardni za veéinu Windows aplikacija, npr. File, Edit, View, grupirana u ccessibitione
Window, Help) kategorije AccessibleRole Default
B Upotrijebiti pravu kontrolu za prave svrhe (u izboru kontrola koje - {fepmaroncs 7 conrl
dodajemo na formu paziti da budu logi¢ne kako bi korisniku Dugme koje [— 1 trore)
olaksale unos podataka i rukovanje aplikacijom, npr. ako korisnik prikazuje svojstva po Backgroundimagelayot Tie
treba unijeti podatak za koji postoje unaprijed utvrdene moguce abecedi = e e o
vrijednosti, koristiti ComboBox ili ListBox umjesto textBox-a za e i i —
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Kategorije svojstava forme

Neke od kategorija svojstava koje ¢éemo kroz vjezbe i
zadatke Koristiti su:

B |zgled (eng. Appearance) — podeSavanje postavki prikaza kao
npr. boje pozadine, Sirine, visine, pokazivaca i dr.)

B Ponasanje (eng. Behavior) — pode$avanje ponasanja forme,
npr. da li ¢e forma biti omogucena (svojstvo Enabled)

B Dizajn forme Seng. Design) — odreduje naziv forme, jezik
upotrebe, zakljucavanje i dr.

B Predlozak (eng. Layout) — odreduje pocetni polozaj, min. ili
max. veli¢inu i dr.

B Razli¢ito (eng. Misc — skraceno od Miscellaneous) — odreduje
da li ¢e se tipka Enter koristiti kao AcceptButton, a tipka Esc
kao CancelButton

m idr.
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Kreiranje aplikacije s viSe
formi

B U C# Express-u
otvorite novi
projekt — Windows - o g B
aplikaciju pod
nazivom Vjezba7 Ptz T

B Kreirat éemo .
aplikaciju koja P b e
koristi i SDI i MDI
forme

B Kreirajte prvu
formu s kontrolama
kao na slici:
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Kreiranje SDI formi

W Prvi cilj: nakon sto korisnik klikne miSem na
dugme “Unos podataka”, Zelimo da se otvori
nova forma u kojoj ¢e korisnik moci unijeti
podatke. To ¢e biti SDI forma, jer ¢e se
otvarati u novom samostalnom prozoru i
nece biti podredena prvoj formi.

B Potrebno je u C# Express-u kreirati novu
formu (pod nazivom Form2), a zatim u kodu
programa pozvati prikaz te nove forme
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Kreiranje SDI formi - nastavak

Postupak za kreiranje nove SDI forme:
Nova forma se moze kreirati na dva nacina:

1) Aktivirati izbornik Project / Add Windows
Form, (ili Add New Item), te u prozoru kao na
sljedecoj slici izabrati Windows form, i upisati
zeljeni naziv forme (npr. Formz2), ili

2) U prozoru Solution Explorer oznaciti naziv
aplikacije (Vjezba7), kliknuti na desno dugme
misa i u isko€nom izborniku izabrati Add /
New Item

Razvoj poslovnin aplikacija, M Zekié-Susac

Kreiranje SDI formi - nastavak

P S © | Oznaciti
r & ,\__\'\-- “Windows
. L Ly . form” za
; - - kreiranje
i nove forme
e i e —ar
- Upisati

— naziv nove
e // forme
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Kreiranje SDI formi - nastavak

B Nakon ovog postupka, u prozoru Solution Explorer
prikazat ¢e se nova forma kao dio istog projekta,
pod nazivom Form2.cs

B Klikom miSa na prvu formu (Form1.cs) vracamo se
na tu prvu formu kako bismo napisali naredbe
kojima ¢e se nakon klika miSem na tipku “Unos
podataka” prikazati druga forma

B Dvokliknite miSem na tipku “Unos podataka” kako
biste se pozicionirali u programski kod

B Kada se nalazite u metodi Button1_Click, upiSite
sljedece naredbe za prikaz nove forme:
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Kreiranje SDI formi - nastavak ]

private void button1_Click(object sender,
EventArgs e)

{ Deklariranje
Form2 frm = new Form2(); nove forme frm
frm.Show(); Prikaz nove

) forme frm

Ovim naredbama odreduje se da nakon sto korisnik
klikne miSem na dugme Button1, deklarira se
nova forma kao varijabla frm tipa Form2, i
pojavljuje na zaslonu.

Pohranite i debug-irajte aplikaciju kako biste vidjeli
rezultat. Razvoj poslovnin aplikacija, M Zekié-Susac

Kreiranje SDI formi - nastavak ]

B Prilikom debug-iranja, kliknite miSem na dugme
“Unos podataka”. Trebala bi se pojaviti nova forma
kao na slici:
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Kreiranje SDI formi - nastavak

W Vratite se natrag u dizajn aplikacije.

B Na drugu formu dodajte sada kontrole s
kojima ¢e korisnik mo¢i unijeti podatke npr.
Ime i prezime, te Ocjenu studenta (labele i
okvire za tekst).

B Postavite svojstvo za text druge forme na
“Unos podataka” (tako da u naslovnoj traci
forme pise taj naslov forme)
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Kreiranje SDI formi - nastavak .

® U drugu formu dodajte [t

sljedece kontrole za
unos podataka o
studentima, te dugme
za povratak na f—
prethodnu formu

B U ovoj fazi ne¢emo
pisati naredbe [ro—
programa koje ¢e se
izvrsiti kada korisnik
klikne na dugme
“Povratak”, nego
objasniti dalje rad s
vise formi

- =
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Kreiranje MDI formi

B Drugi cilj: Kada korisnik klikne na dugme “Izvjestaji”,
kreirati MDI formu koja ¢e biti u okviru prve forme
(Form1), odnosno njezin “potomak”

B Da bismo to mogli ostvariti, potrebno je sljedece:

1. otvoriti novu formu (Form3)

2. za formu Form1 postaviti svojstvo (property) da moze biti
forma “MDI roditelj”. To je svojstvo “IsMDIContainer” u
prozoru Properties.

2. u dizajnu forme Form1 kliknuti dvaput na dugme “Izvjestaji”
kako bismo se pozicionirali u kod programa, u metodu
Button2_click(), i tamo upisati potrebne naredbe da se
deklarira i otvori nova forma “MDI dijete”.
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Kreiranje MDI formi - nastavak

Postupak:

1. Kreirajte novu formu na isti nacin kao sto je
kreirana forma Form2. Novoj formi dodijelite naziv
Form3. Provjerite da li se u prozoru Solution
Explorer nalazi na popisu formi Form3.

2. Vratite se u dizajn forme Form1. Oznacite formu i
u prozoru Properties postavite svojstvo
“IsMDIContainer” na vrijednost “True” (time smo
omogucili da ta forma bude “MDI roditelj” forma).
Forma ¢e promijeniti boju (postat ¢e
transparentna).

3. Kliknite dvaput na dugme “lzvjestaji”. U metodi
button2_Click() upisite sljedeci kod:
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Kreiranje MDI formi - nastavak ]

private void button2_Click(object sender,

EventArgs e) Deklariranje
nove forme frm
{ tipa Form3

B Naredbe koje ¢e se

Form3 frm = new Form3();" ——
Prikaz Odredivanje da

nove _ frm.MdiParent = this; | aktivna forma (this)
forme > frm.Show(); bude roditelj

} (MdiParent)
Nakon toga u dizajnu Form3 forme dodajte kontrole

kao na sljedecoj slici (koje ¢e omoguciti ispis
izvjeStaja o imenu i prezimenu i ocjeni).

Razvoj poslovnih aplikacija, M Zekic-Susac

B Pohranite i pokrenite

Kreiranje MDI formi - nastavak ]

ovakav dizajn.

izvrsiti kada korisnik B s i ekl Uipiwa
klikne na tipku [ e
“Povratak” zasad
ne¢emo pisati, niti
ispisivati vrijednosti za
ime i prezime, te
ocjenu, buduci da ¢e to T
biti obradeno u L—
sliede¢em poglavlju

aplikaciju tipkom
Debug. Kliknite misem
na dugme “lzvjestaji”.
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Kreiranje MDI formi - nastavak

B Pojavit ¢e nova
forma ali unutar
prozora prve forme
kao na slici.

B Koriste¢i mi§
povecajte prvu
formu tako da se
untar njezinog
prozora vidi cijela
druga forma. Drugu
formu ne mozete
pomicati izvan prve
(roditeljske), sto je
karakteristika MDI
formi.

Rad s izbornicima

B |zbornici (eng. menus) su vazan dio
korisni¢kog sucelja Windows aplikacije

B U C# Express-u se izbornici dodaju na
formu s pomocu kontrole MenuStrip

B Moguce je dodati horizontalne i vertikalne
izbornike, te njihove podizbornike

B Naredbe (odgovor na dogadaj) koje ¢e
izvrSiti klikom korisnika na odgovarajuci
izbornik, piSu se u programskom kodu
nakon dvoklika miSem na element izbornika
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Umetanje izbornika u
aplikaciju

B Da biste u Vjezbu7 dodali izbornik na vrhu prozora, na prvoj
formi (Form1) u dizajnu aktivirajte Toolbox, te izaberite kontrolu
MenusStrip (nalazi se u grupi kontrola pod naslovom “Menus &
Toolbars”). Povucite je miSem na formu, i smjestite u gornji lijevi
vrh forme

B U prazno polje za upis (oznaceno s “Type here” upisite prvi
element izbornika, npr. “Datoteka” kao na sliedecoj slici:

Datoteka Type Here
I Type Here

Ispod toga upiSite element “Spremi”, pa ispod toga “Zatvori”. U vodoravnoj
razini upisite izbornike “Unos”, “Izvjestaji”, “Pomoc¢” kao na sliedecoj slici:
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Umetanje izbornika u

aplikaciju

m Uizbomik nos' [
umetnite u emsy e Dvedss  fomsd 1
okomitoj razini
elemente *Unos

studenata”, “Unos
predmeta”, “Unos
ocjena” ili neke
druge proizvoljne
elemente.

B U izbornik
“lzvje$aji” umetnite
u okomitoj razini
elemente “Prema
broju indeksa”,
:‘Prema datumu” ili

r.
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Umetanje izbornika u
aplikaciju

B Pohranite i debug-irajte aplikaciju

B Pogledajte kako izgledaju izbornici na
prvoj formi.

B |zvrSavanje naredbi klikom na izbornik
bit ¢e obradeno u sljede¢em poglavlju.
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Zakljugak

Rad s viSe formi vazan je kod Windows aplikacija
Moguce je kreirati SDI i MDI forme
SDI forme su u samostalnim prozorima

MDI forme imaju strogu hijerarhiju “roditelj” —
“potomak” gdje se prozori potomaka mogu kretati
samo unutar “roditeljskih” prozora

U vecini danasnjih aplikacija koriste se SDI forme
Izbornici su vazan dio Windows aplikacija

Dodaju se na aplikacije koriStenjem kontrole
MenuStrip
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Pitanja za ponavljanje

Pitanja za ponavljanje

1. Sto su SDI forme? Sto znati kratica SDI?
2. Sto su MDI forme? Sto znadi kratica MDI? 10. Flavedite dxije ligije koﬂf s k?gm:l se pOZ}va prikakz nove kSDI
i i PR - forme tipa Form2 u aplikaciji (deklaracija forme - konstruktor i
i' Sod' su osnovni S‘a”da.[(‘" za |zradlutflorrp|? 5 prikaz forme). Novoj formi dajte proizvoljan naziv.
: 0jém prozoru se prikazuju svojstva forme: ” . 11.  Ako Zelimo iz forme Form1 prikazati formu Form3 kao SDI, da li
5. galﬁgw:i izttee%%rrlijj?a Ss(\a/or}]sotg\bjapf%ﬂfgn svojstva forme? Navedite su sliedeée naredbe ispravne? Ako ne, $to nedostaje?
: Form3=new Form3;
6. Na koje dugme u prozoru Properties treba kliknuti da bi se svojstva F::::a Sn:;vw()t.)rm ’
prikazala grupirana po kategorijama? X N ’ L I
7. Pomocu koje naredbe glavnog izbornika Project mozete dodati 12.  Koja su tri koraka za kreiranje i prikaz MDI forme u C # aplikaciji?
novu formu u svoju ap”kacijug 13.  Koje svojstvo u prozoru Properties treba postaviti za formu da bi
8. Na koji nacin mozete putem prozora Solution Explorer dodati novu ona m‘,’gla,b!“ ,MDI forma? . X .
formu'u svoju aplikaciju? 14.  Navedite tri linije koda s kojima se poziva MDI forma ako korisnik
9. Ako u svom projektu u C#-u dodate drugu formu, ona ¢e u Solution Klikne na neko dugme? Novoj formi dajte proizvoljan naziv.
Explorer-u imati naziv: 15.  Kako se zove kontrola s pomocu koje se dodaju izbornici u
a) Form1.cs aplikaciju?
b) Form2.cs
c) Form2.sin
d) Program.cs
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B Predavanja i zadaci na web stranici kolegija
B Web izvori
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